CLASA V paint

Dupa citirea lectiei de pe paginile 83-87 din carte despre editorul
grafic Paint rezolvati sarcina de mai jos. Cei care nu au calculator
incercati sa rezolvati in caiet ex 1,2,3,4 de pe paginile 90,91 din
manual.

1. Desenati urmatoarele personaje: un fluture, o albina, un melc, o broscuta, o bu-
buruza si elemente decorative: flori, nufar, iarba, respectand urmatoarele indi-
catii:

a) Stabiliti marimea imaginilor ce suprind personaje la 300 x 300 pi-
xeli, iar a elementelor decorative la 100 x 100 pixeli.
b) Salvati fiecare imagine intr-un director cu numele personaje, cu
extensia bmp si cu un nume semnificativ. (Exemplu: fluture.bmp)
(Modele de realizare aveti in imaginile de mai jos!)
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